
附件2：

第八届“双体杯”大学生计算机应用大赛挑战赛题目

题目一：国际交流系统

系统介绍：
国际交流系统是一个方便学生申请出国留学交流的系统，随着时代的发展，科技的进步，出国留学与外国学生交流的学生越来越多，国际交流系统能使学生办理国际交流申请手续变得方便快捷，为学生节省了宝贵的时间。

系统功能基本要求：

（1）学生端-报名：学生可通过表单提交国际交流报名；

（2）管理端-超级管理员授权：超级管理员可以添加系统管理员并为其授权；

（3）管理端-登录：系统管理员登录，根据权限查看相应操作；
（4）管理端-报名数据修改：管理员可通过后台修改参选类别选项，赴国类别（等其他单选多选表单项）表单数据；

（5）管理端-黑名单设置：可修改为全部学生和限定大四学生报名（暑假修改为限定大四学生）；
（6）管理端-导出Excel：可以在后台查看所有报名学生的信息并按照所在书院、院系专业导出EXCEL表；
（7）管理端-易变动项维护：参选类别、赴国类别、其他单选多选表单项目；
（8）其他-学生赴国信息变化：学生出国签证出问题无法出国，导致出国地点与表单不符；

（9）其他-学生信息是否公开：学生报名之后，是否通过信息，未通过的是哪一个环节，未通过意见等信息。是否公开（或公开部分信息），还是需要单独展示给当前学生（只是展示给当前学生就需要当前学生登录）。

数据库要求：在数据库中至少应该包含下列数据表：

（1）学生个人信息表；

（2）辅导员个人信息表；

（3）学生科或书院部老师信息表；
（4）学生报名信息表；
（5）易变动信息维护表；
（6）其他需要涉及的表，可自行按需设计。

题目二：校园食堂点餐系统

系统介绍：
每到用餐时间高校食堂就人挤人、排队排半天、等餐等半天，关键还不一定有座位，这是每个学生的痛点。假如能通过手机点单，这些问题统统都能解决，学生提前下单，餐厅提前准备，不用等，而且不占用餐厅空间，校园食堂点餐系统由此而生。

系统功能基本要求：分级分权（用户端、服务端、管理端）

（1）食堂信息：食堂管理；

（2）食堂窗口信息：包括窗口位置、窗口名字、食堂员工编号等信息；

（3）菜单信息：包括菜单名字、价钱、图片、状况等信息的上传及修改，对食堂每日所做出的菜品进行菜单的更新；

（4）订餐信息：包括订餐时间、数量、菜品、窗口位置及总价等信息；

（5）学生信息：包括学号、姓名、性别、院系、地址、联系方式等，便于员工准确给学生送餐；

（6）员工信息：包括员工姓名、性别、职位、联系方式等，便于食堂的管理；

（7）特色功能（食堂消费卡券）：食堂每个窗口可以给用户发放一些代金券（在用户端显示）例如代金券、霸王餐卷......学生通过出示代金券来购餐。

数据库要求：
（1）员工信息表；

（2）学生信息表；

（3）菜单信息表；

（4）窗口信息表；

（5）食堂信息表；

（6）订餐信息表；
（7）其他。

题目三: 学分认证系统

系统介绍
完满教育作为我校的特色教育模式，因其独特的教育理念培养了大量的人才，但是关于完满活动，至今没有一个成熟的统计学分系统，学生无法及时查看自己的学分，学校也无法实时追踪查看学生的学分情况，因此学分认证系统由此而生。
系统功能基本要求：
    （1）学生端：学生登录查看自己所参加了的所有活动和自己所获得的学分，以及获奖情况；

    （2）管理员端：发布活动二维码，学生扫码，数据记录到后台，方便学生查看，以及老师核对；相关老师可以根据活动的性质认定学生的学分。

数据库要求：
（1） 学生基本信息表；

（2） 管理员表；

（3）活动表：包含活动时间 活动名称 活动承办单位，以及学分等（分类：艺术修养类，社团活动......）
（4）其他。

题目四：WE校友

系统介绍：
WE校友是一个校友之间联系的社交软件，为方便校友之间的联系，或交到志同道合的朋友，WE校友的意义在于提供一个与校友沟通的桥梁和渠道，使用户扩大人脉关系或更找到考研伴友等。

系统功能基本要求：
（1）校友添加、搜索：通过搜索学号/姓名的方式查找、添加校友，根据性格喜好等数据对校友进行相互推送；

（2）能够实现类似QQ的功能，包括单独聊天、群聊、好友添加和管理等；

（3）联系人：管理添加的校友、点击校友可进行实时通讯；

（4）消息通知：对校友发来的消息进行通知提醒；

（5）好友动态：发布个人动态、可查看好友发布的动态；

数据库要求：

学生可自定义

题目五：大数据收集分析系统

系统介绍：
（1）项目背景
同学们日常在学校活动会产生非常多的数据，可以收集整理数据，发现其中可以加以利用的信息。例如将学生平常是否归寝的信息以及校园一卡通的相关信息，加以收集就可以得到同学没有归寝和他们未归与归的频率，及早的发现他们可能存在的问题，也可以更加方便辅导员进行管理。
（2）项目作用
可以将数据进行自动化收集，并进行相关的数据分析，反映出比较客观的问题。表现的形式可以是图表，也可以打印成表格进行输出。所录的信息要可查看。
（3）项目意义
可以及早发现相关问题，更加方便辅导员管理学生。可通过数据观察学生的在校情况如学生在校的消费记录，图书馆借书记录等。将较突出的数据进行分析后反馈。以及早的发现相关问题，让辅导员更加方便的管理学生。可以通过数据观察学生的在校情况如学生在校的消费记录，图书馆借书记录等。将比较突出的数据进行分析后反馈。

系统功能基本要求：
（1）管理端可以查看相应的信息，可通过筛选条件(例如时间)查看信息，并且可以通过相关条件进行数据的分析，通过图形化界面反映出分析后的结果(比如用柱状图来反映学生晚归的频率等)。设置管理权限，信息分析的结果仅管理员可查看，普通用户仅可查看相关的记录信息；

（2）客户端可以查看大数据所收集的信息(如一卡通的相关信息)，可以对相关信息进行打印和查看；

（3）信息收集端可以实时的搜集相关信息，实验开发阶段可以自行模拟相关数据。

数据库要求：

（1）管理员（id主键, 性别, 年龄, 姓名, 院系, 工号）；

（2）用户（id主键, 性别, 年龄, 姓名, 院系, 班级, 学号）；

（3） 一卡通表（id主键, 余额, 消费, 消费时间, 用户id）；

（4）电费表（id主键, 余额, 寝室号, 书院编号, 充值时间）。

题目六：多媒体运维管理系统

系统介绍：
（1）项目背景
学校的多媒体系统总体庞大，而每个教室一天的人流量也很大。导致教室多媒体报修也日益增多，然而现在还没有比较方便的方法进行快捷的报修方式以及报修后的记录系统。传统的报修方式不仅非常耗费人力物力而且效率还很低，问题往往也不能立即得到解决。
（2）项目作用
此系统希望可以解决报修记录的问题，适当必要可以加数据的分析功能，可以呈现报修问题的情况则更好。提供一个方便且行之有效的报修方式，提高多媒体报修的效率。
（3）项目意义
方便多媒体的管理与维修，让老师可以更加方便快捷的报修，让多媒体的报修记录可以更加全面的整合，方便维修人员进行针对性的运维管理。

系统功能基本要求：
（1）管理端需要给出相应的多媒体报修记录，以及之后的报修情况。对于报修的记录可以做出相依的数据分析。管理人员也可以对报修记录进行相依的增加，删除，改写，查询功能。查询功能需要有针对一个星期，一个月，一年等时间段多媒体信息的查询。并且报修记录可以打印成表格；

（2）客户端(报修人员)可以对多媒体报修的信息进行添加和查询；可以对某个教室的多媒体进行问题批注，便于管理人员查看具体问题。
数据库要求：

（1）多媒体表（id主键，教室编号，教学楼编号，多媒体的型号）；
（2）管理员表（id主键, 姓名, 年龄, 性别, 工号）；
（3）报修人员表（id主键, 姓名, 年龄, 性别, 院系, 专业, 班级）；
（4）报修表（id主键, 保修多媒体(外键多媒体表), 保修问题, 保修时间, 是否解决）；
（5）数据库设计须画出比较完整的ER图，并体现在作品开发文档中。

题目七：企业类门户网站管理平台

系统介绍：
（1）项目背景

网站建设在将来的这个信息化社会将成为不可或缺的企业识别标志之一，提升企业的价值存在，除了提供企业的产品、介绍等，也能够提供与客户一个资讯通道。客户以及潜在的客户将通过主动的寻找信息，来解决他们现在面临的问题。此外，相对来说，建立企业网站的投入比其它广告方式要低得多。

（2）项目意义

在当今社会，移动端盛行的时代，网站建设逐渐被忽略，但在互联网时代，其重要性是移动端应用无法代替的。通过网站可以与客户保持密切联系每当人们想知道某企业有什么产品、服务，甚至只是想知道该企业有什么新闻时，他们就会习惯性的进入该企业的网址。企业有了网站后便可以利用网络与客户进行沟通。

系统功能基本要求：

（1）后台管理端可编辑、修改、更新前端页面内容（宣传图、文章源、导航栏目、更改文章时间、改变文章顺序等功能）；

（2）前端页面展示需要有新闻展示页面页面等网站功能相关信息。
数据库要求：

（1）管理员表(id,用户名，密码，账户状态(是否被锁，被锁将无法登录）；

（2）文章表(id,标题，内容，摘要，创建时间，发布人，所属目录（Integer），是否发布)；
（3）导航表(id,路径，上级导航，导航名，创建时间)；
（4）权限表（拓展部分选做）：设置一个超级管理员，和普通管理员，超级管理员可以修改普通管理员权限。比如，超级管理员可以管理员添加文章上传权限，或者编辑导航栏权限等，也可以禁用、选择某个管理员的部分权限（文章栏目、是否可编辑文章等）
请挑战赛参赛队选择以上题目之一进行参赛。
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